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序章 




インタ ー リュ ー M ： 


オルガ系第7惑星レクス 


〇 


はるか昔、この惑星で生まれた人間は、みな魔力を持っており、その力 
をもとに魔法を使うことができた。凶暴な魔獣が多いこの星で、魔法は 
人類が生き延びていくための唯一の手段と言えた。 

しかし、時の流れは、無情にも人類からその力を徐々に奪いつつあり、 
身を守る術を失った人々は、生きる望みを科学に頼ることを余儀なくさ 
れて V 、た.だ:： •<- • * . ' 


中でも人型機動兵器“ランドム 




の発明は、魔法的生物との戦 


闘において良好な結果をもたらしたばかりでなく、建設技術分野におい 
てもその能力を発揮、帝国周辺を包囲する城壁建造工事も、ランドム ー 
バーの力があってこそ成し得た事業であると言えよう。 

そして、現在- 


魔力を有する者は、全人類の一割にも満たず、しかも、時の帝王ネーク 


ff 


と称し、突然 


〇 


は、魔力を有する者を欠損遺伝子保持者“イレギュラ 
徹底的な排除を唱えた0 • > 

一方的な弾圧を加えられたイレギュラー達は反乱軍を結成、帝国に対 
して、徹底抗戦の構えをとる 
そんな折りも折り、帝国軍の軍事訓練校の生徒であるリック•チヤン 
ドラーは、帝国で新たに開発された MP S (魔力探査装置）によって、 
本人も知らなかった魔力を発見される 4 。 ‘ • _ 

否応なしに、死か、それとも脱走かの選択を迫られることになる。 
迷わず後者を選んだリックは、帝国軍ランドムーバーの標準仕様機“バ 
ネッタ”にその身を投じたのだった。： , ハ：：.! 


2 





























■■ルム辞繭 



[用語] 


レクス 


オルガ太陽系唯一の水と緑の惑星。エルムナイトの舞台である。大半が 
水に覆われた星で大陸は1つレか存在しない。 



コティネ 
レクス唯一の大陸の名称。 

•空気の壁 

レクスの地上1〇〜15 メートルより上空は密度の濃い空気が集まって 
いる。呼吸がつらくなる程度であるが、空気によって浮力を得る乗り物 
にとっては致命的である。レクスに飛行機がなく、地上2メートルを浮 
いて移動するフロッサーが開発されたのもそのためである。 

フロツサー 

地上2 メー トルを浮いて車よりも高速に移動が可能な乗り物。非常に高 
価なため、普及率はいま1つである。 




フント —■ /、 

魔力を備えた人間が減り始めた頃、魔獣の脅威から逃れるため開発され 
た人間型機動兵器である。兵器として開発をされたが、各種建築の分野 
にも貢献した。 

バネッタ 

ランドム •ー バーの標準使用機名。 、 

•レンジ 



ランドム 1 一 

〇〜3まであ 
離を表す。 

反乱軍 


に搭載されているレーダーの探知範囲を示す際の単位。 

、0は現在の座標。1増える毎に約10 0 メー トルの距 





帝国軍に終われた欠損遺伝子保持者（イレギュラー）達が組織した軍隊。 

欠損遺伝子保持者 

生まれつき魔力を備え持っている人間のこと。 

イレギユラー 

欠損遺伝子保持者の俗称。あまりいい意味では使われない。世間の人々 
は帝国軍の流した噂を信じ、人外の生物だと思っている。 

M P S 

Magi c P 〇 w e r S e n s e r の略。帝国軍が開発した魔力保持者 
を発見する装置である0 

ネーク帝銷 

欠損遺伝子保持者の完全排除を唱えるネーク帝が治める帝国。魔獣にそ 
なえ、大陸の周りを巨大な壁で覆ってしまっている要塞都市である。 

































_メタルキヤスル 

ネーク帝国が秘かに開発を進めている空中城。 

馨魔獣 

魔力を備え持っている生物。土地に含まれる魔力によって生まれた突然変異体が多い。 
好みの魔力の量という物があり、基本的に生まれた所から移動することはない。 


[部族] 
_巨人族 


キエ ソ山脈に住む一族で巨大な体とパワーをもっており、.ランドムーバーと素手で渡り 
合うだけの力を持っている。基本的概念が人間とは異なっており、賞賛は侮辱とうけと 
り侮辱は賞賛と感じる。乱暴で、頭が悪くて、汚い物が大好き。人間を好んで食すると 
いうのが一般的な巨人族の噂であるが、真偽のほどは確かではない。乱暴で破壊好きと 
いうのは事実である。 

_ルティーク族 

砂漠で生活をする一族。一族の中に魔力を持った人間がいるため、頻繁に帝国軍の攻撃 
を受けているが、地の利を生かした戦法で寄せつけない。味方には情が厚く、敵には 
非情。他の種族とはあまり関係を持ちたがらない傾向がある。出生率が男：女=1: 3 

なため （？） 、一夫多妻制である。 











_ ぜームを始める前に 

♦はじめてプレイする場合 

_.セー ブディスクの作成 

はじめてゲームを始める前にセーブディスクの作成をします。 

セーブディスクの作成にはブランクデ1スタが1枚必要です。 
ディスクは新品でなくても構いませんが、以前の内容が消えてしまい 
ますのでご注意ください。セーブディスクは、 エルム ナイト起動 メニ 
ューのセーブディスクの作成を選ぶことで作成できます。 

• セーブディスクのメディアについて 

【 9 8 版 J 

それぞれの購入されたメディアと同じメディアのディスクをご使用く 
ださい。 

IPM - 丁〇 WNS 版】 

3.5 インチ2 HD メディアをご使用ください。 


壽ゲームの起動 

• 起動方法 
[9 8 版】 

パソコンの電源を入れ、ドライブ番号の小さい方にゲームディスク1 
を入れ、エルムナイト起動メニューを起ち上げます0 

【 FM-TOWNS 版】 

CD-ROM をセツトし、バソコンの電源を入れ、エルムナイト起動メニ 
ューを起ち上げます。2回目以降すでにセーブディスクを作成している 
方は A ドライブに入れておいてください。 

※注意エルムナイトは最低でも 2 M のメモリが必要です。メモリが2 
M あってもラムディスクを設定していると正常に動作しない可能性が 
あります。その場合はラムデイスクを解除してください。 


• 起讎メニューの譎晒 


[口 ー ドスタ ー ト] 

[最初から] 

[セーブディスクの作成] 

[ トレーニング] 

[液晶モード] 


前画プレイしていた続きをプレイする 
場合選択します。 


才ープニングからゲ^^ムを始めます 
セ— ブ ディスク の作成をします。 



ランドムーバー“バネッタ”のキー操作 


や動きの基本を練習できます。 

液晶ディスプレイモ_ドの指定ができま 


す （ 9 8のみ) 















■ハードディスクについて 


【9 8 版のみ】 

エルムナイトは必要メモリが大変大きく 、 MS — DOS 上での動作には工夫が必要です。 
ハードディスクへのインストールは専門知識を要しますので、下の説明を読んでも意味 
が理解ができない方は、ハードデイスクへのインストールはあしからずご了承ください。 


• 対応機種 

拡張メモリを利用して MS—D 〇 S 上でフリーエリアを 580 K バイト以上確保でき、ハ 
ー ドディスクに 12 M バイト以上の空き容量がある全ての機種。 

• ハー ドディスクへの組み込み方法 

1) ハードディスクの MS—DO S を起ち上げ、標準コマンドの CHKDSK で使用可能メ 
モリが 593920 バイト以上あるか確認します。 

2) ハードディスク上のシステムでメモリが足りない場合は、ブートディスクを別に作成 
してください。これだけ大きなメモリを空けるには MS — DOS を理解して拡張メモリ 
を利用できることが'必要です。 

3) ゲームディスク 1 をフロッピードライブに入れ、そのドライブに移動後、インスト ー 
ラを起動します。 

B > B ： ゲームディスク1のドライブに移動 

B > B : install インスト ー ラを起動 

4) 後はインストーラの指示に従って操作してください。 

• ハードディスク起動方法 

a ) ハードディスクで必要フリーエリアを確保できる場合 

ハードディスク上で MS—DOS 起動後、以下のコマンドを入力します。 

A>cd ¥elm インストールしたディレクトリに移動 

A>elm エルムナイト起動 

b ) ハードディスクで必要フリーエリアを確保できず、ブートディスクを別に作成して起 

動する場合 

ディスク上で MS —DO S 起動後、以下のコマンドを入力します。 

A > c ： ハードディスクドライブへ ' 

C>cd ¥ elm インストールしたディレクトリに移動 
C>elm エルムナイト起動 

※ご注意ハードディスク起ち上げ時には、ゲームディスク1が必要です。ゲームディ 

スク1に HDD.DOC を載せますので、詳しくはそちらを参照してください。 
♦ MS-DOS は米国マィクロソフト社の登録商標です。 














■ゲームの展開 


#ゲームの 目的 

あなたは主人公のリツク•チヤンドラーです。 

帝国軍の軍事訓練校をあるきっかけから脱走したあなたは、成り行き上、 
反乱軍に入ることになります。そして、数々と浮び上がる謎を解明しな 
がら、帝国軍から送り出される対戦メカと戦うのです。ゲーム途中にビ 
ジユアルシーンが導入され、アドベンチヤー的な進行によってストーリ 
一は展開します。話が進むにつれて、ゲームの目的も様々に変ってくる 
ことでしょう。とりあえず、最初の目的は多種多彩に用意された武器を 
使いこなし、ランドムーバー“バネツタ”を自由自在に操縦できる様に 
なることです。 

參トレ ー ニンクモ ー ド 

はじめてプレイされる方はキー操作や機能などを覚えるために、ぜひ 
1度ト レーニングを 受けてみてください。ゲームにもスムーズ:に入る 
ことができることでしよう。 


參各種 ゲームモード 

エルムナイトは、以下の4つのモードから構成されています。 


愈 ^^ mm 

ハネッタモー 
リックモード 

— II / ぴ 

— 卜. 


リックがバネッタを操縦するモード 

リック自身が行動するモード 

後半登場するエルムナイトを操縦するモード 


• フロッサーモードセレナがフロッサーを操縦するモード 


_ゲームの注意点 

• セーブについての注意 

エルムナイトはゲーム中のどの場面でセーブをおこなっても、そのステ 
ージの開始地点のデータを保存します。その場面、状況がセーブされる 
訳ではないので気をつけてください。エルムナイトは自動セーブのゲー 
ムではありませんので、ゲームを終了する前に必ずセーブをするように 
してください。 


❿戦闘アドバイス 

敵 ラン ドムーバーに遠距離から攻撃する場合は、誘導ミサイルを活用し 

ましよう。 バルカンやハンドガンを使った攻撃は、ヒット&アウエイで 
敵の動きを利用することが大切です。危ないと思ったら一度逃げるこ 
と。スクリーンとレーダー マッ プゃ警告灯すべてを把握して外部の情報 
を得ることが大切です。 



















_ ゲームの 操作方法 


•9 8藤の操作方法 

• メニュー関係共通の操作 

メニューは[8、 2] で上下にカーソルを移動させ、 [ SPACE 、 X 、 C ] で選択、 [ ESC ] 
でキャンセルになります。 YE S/NO 選択は[4、 6] で、左右にカーソルを移動させ、 
[ SPACE 、 X 、 C ] で決定します。 


•ゲーム中での基本移動操作（バネッタ/リック/エルムナイト） 

[7、 9] 左右に旋回 

[8、2、4、 6] 前後左右に平行移動 

[ ESC ] セーブメニュー 

•バネッタモード専用 ( 

[ X ]で発射/設置する武器選択 

カナ [ F .1] [ F -2] [ F -3] [ F -6] [ F _7] 

OFF / ビジットプロディア ストライカー ナックル HG-B 

0 H / UG -50 B ESC - ポイズン ES - アイデッドナックル RCT -30 B 

追尾ミサイル系の場合は [5] でターゲットカーソルの変更ができます。 


[ C ] 

[ SPACE ] 
[ R 、 D ] 

[I 、 F] 

[ CTRL ] 

[ A 」 

[ S ] 

[ RETURN ] 


45 BB サンダー発射 
ジヤンプ 

レーダー 誘導装置かく乱 チャフ 放出 
赤外線誘導装置かく乱フレア放出 

広範囲レーダーモード（地雷のサーチ）押している間だけ表示 
アフター バーナー 始動 . ’ 

サイレントモード ON/OFF 
武器選択メニューへ 




攀 


リックモード専用 


C 


[ X ] 


[ CTRL ] 


ナイフ攻撃 
ハンドガン発射 

広範囲 レーダーモード 


m 


エルムモード専用 


C ] 


X 


[ SPACE ] 

[ CTRL ! 


エルムソ 1 ー ド 

(剣攻撃/エルムの魔力で波動剣を発射する) 
エレメンタルシュート（溜め撃ち） 

※限られた場所のみの使用可能 
ジ ヤン プ 

広範囲レーダーモード 


■ 


フロッサーモード専用 


[4、 6] 
[ C ] 

[ SPACE ] 


左右に平行移動 
06 BB サンダー発射 
ジャンプ 


10 










• FM - TOWNS 版の操作方法 


• メニュー関係共通の操作 

メニューは[8、 2] で上下にカーソルを移動させ、 [ SPACE 、 Z 、 X ]で選択、 [ ESC ] 
でキャンセルになります。 YES / NO 選択は[4、 6] で左右にカーソルを移動させ、 
[ SPACE 、 Z 、 X ]で決定します。 


•ゲーム中での基本移動操作（バネッタ/リック/エルムナイト） 

[7、 9] 左右に旋回 

[8、2、4、 6] 前後左右に平行移動 

[ ESC ] セーブメニュー 

※ワープロ処理用キーがそのままテ ンキー に対応しています。テ ン キーなしキーボード使 
用の際はそちらをご使用ください。 


• バネッタモード専用 

[ Z ] で発射/設置する武器選択 

[ PF -1] [ PF -2] [ PF -3] [ PF -6] [ PF -7] 

Menul ビジット プロディア ストライカーナックル HG-B 
Menu 2 UG -50 B ESC - ポイズン ES - アイデッドナックル RCT -30 B 

追尾ミサイル系の場合は [5] でターゲットカーソルの変更ができます。 


[変換] 武器メニューの切り替え 

[ X ] 45 BB サンダー発射 

[ SPACE ] ジャンプ 

[ D ] レーダー誘導装置かく乱チャフ放出 

[ F ] 赤外線誘導装置かく乱フレア故出 

[無変換] 広範囲レーダーモード（地雷のサーチ）押している間だけ表示されます。 

[ A ] アフター バーナー 始動 

[ S ] サイレントモード ON/OFF 

[ RETURN ] 武器選択メニューへ 


• リックモード専用 

[ X ] ナイフ攻撃 . 

[ Z ] ハンドガン発射 

[無変換] 広範囲レーダーモード押している間だけ表示されます。 
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A 





«l 


エルムモード専用 


X ] 


エルムソード 


(剣攻撃/エルムの魔力で波動剣を発射する) 


[ Z ] 


エレメンタルシ 


卜（溜め撃ち) 


※限られた場所のみの使用可能 


[ SPACE ! 


ジヤンプ 


[無変換] 


広範囲レーダーモード 



している間だけ表示され 


ます 


フロッサーモード'専用 


[4、 6] 


左右に平行移動 


[ X ] 


06 BB サンダー発射 


[ SPACE ] 


ジヤンブ 


〇 
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■バネツタモード 



① レ ー タ ー 

自分を中心とした7 X 7の範囲に、障害物、敵、ミサイル、地雷などの 
位置が表示されます。 f 

② サイレントモードランプ 

サイレントモード中はこのランプが点滅します。 

③ アフターノナーランプ 

アフタ' ー バ 1 — ナー中はこのランプが点滅します。 

④ ダメージスクリーン 

ダメージ 値は、〇〜10 0%まであり10 0%で許容 ダメージを 越える 
とゲ ー ムオ^ — バ^ 一 となります。 

⑤ 装着武器セレクトウインドウ 

バルカン弾数と、その他の武器の弾数を表示して、セレクトされてる武 
器を点灯させます。 

⑥ エリアマップ（場所によつて表示されない場合もあります） 

現在いる場所の地図が表示されます。また、地図上には自分を四角形で 
目的地を丸印で表示します。 

⑦ 警告ランプ 

敵ミサイルやランドムーバー等がレンジ1以内に存在した場合に点滅し 
ます。 

⑧ セットアップウインドウ 

右にバルカン砲の残り弾数、左にセットされた武器の残り弾数が表示さ 
れます。 


































































⑨ コンピュータアクセスランプ 

サミー（操縦補佐コンピュータ）が警告等のメッセージ出力時に点滅します。 

⑩ HUD (ヘッドアップディスプレイ） 

頭部のカメラで外の景色を表示するモニタ。 

⑪ TDS (防御兵器ウインドウ左 R チャフ右 I フレア） 

チャフとフレア放出時に、それぞれのランプが点灯します。 

⑫ 方向 パー ^ ^ しむ 7 

自分の向いている方角を表示します。 

⑬ピッチライン（高さ表示） 

自分の地上からの高さを表示します。 

⑭ シー ルドエネルギー 

シールド残り数を表示します。 

⑮燃料計 

エネルギー 残量を表ボします。 

® E M ! P T 丫 

左側が点滅するとセットされた武器の弾切れを表し、右側が点滅するとバルカン砲の弾切 
れを表します。 

⑰ 追跡 サークル 

ランドムーバーの V 、る位置を示します。サークルの右上の数値はサークル番号、左上に敵 
の耐久力を色で表示します。 

⑱セレクタカーソル 

追尾系のミサイルが選択されている場合に、ターゲットとなるランドムーバーを指定する 

カーソル。 
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r 防御兵器 I 

_ 

I 名称 

\ タイプ | 

[讎 __ | 

_ 

チャフ 

レ—ダ-かく乱 

レンジ1 

B 

フレア 

熱探知かく乱 

レンジ1 

B 


※八（強 ）〜 E (弱）ランク 


《ロックオン》 

追尾攻撃が可能なミサイルを選択している時は、敵ランドムーバーの 
上に追跡サークルが表示されます。ミサイル発射後、サークルは点滅し 
はじめ、命中時には白の 0 K マークが表示されます。敵ランドムーバー 
を破壊した時には、オレンジ色の 0 K マークが表示されます。 


1 : は賴连乱 

I ヤあ . 1 

i . . か | 

1：： ： ：：：：： v ：：：：：：：■：：：：：：：：：： ：.：：：：： •• jir ■■■ * *• — ： ■ ■■! 

fc ：.：： •:乂::ベ::::： ■：：：;： ：^ ：：：：;：：■：：;： ■.;..：：：'? へ::/:::.:.:::::!:•::::バ 

l : :::.::::::..:; : L メ^ 1 〆 : ぐ 1 

獅1 

1 闘「 1 

雌職/^' り. v 

■ . 

| U G - 5 0 B 

地雷 i 

圧力 

A j 

| E S C — ポイズン 

電装破壊 

立 : dr 

m itk 

6 6 %移動不能 

1 E S _ ァィデッド 

レーダ— 破壊 

at : 由 

臼/ JSt 

75 % サーチ 不能 

[r C T - 3 OB 

リモコン爆弾 

リモコン 

A 




攻撃武器 
名称 


織織 


!■ .■ .■ ■ 


：：：：-：：?：： 


か群:: 

.漏緩; 


m 

:::■: +:;:: L 沿::::又::':: 


：.：：.：： :::找 


4 5 B B サンダー 

バルカン砲 

C 


C 

A 

ビジット 

赤外線追尾ミサイル 

B 

C 

B 

C 

プロディア 

レーダー追尾ミサイル 

B 

B 

A 

C 

ストライカー 

物体記憶追尾ミサイル 

A 

A 1 

A 

C 

HG —B 

ハンドガン 

B 

— 

B 

B 

ナックル 

バネッタハンド 

E 

一』 

B 

c 
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《燃料系》 

•ノー マルモード：エネルギー消費1 

一番エネルギー 消費の少ない モード 

I 

• アフター パーナー： エネルギー 消費 40 

一定時間だけ通常の3倍に移動能力を引き上げることができます。逃げる時などに有効 
ですが、移動速度が速いため微妙なコントロールが難しく、エネルギー消費も激しいの 
で注意が必要です。 

•サイレントモード：エネルギー消費2 

レーダーに写らなくなり、敵に見つかりにくくなりますが、消音や熱源の処理でエネ 
ルギーを通常の2倍消費します。攻撃をおこなうとノーマルモードに戻るので注意が 
必要です。 

•シーノレド 

シールドは外部からの衝撃を約8 0 %吸収してくれます。 

* 

• ジャンプ 

敵のミサイルやバルカンを避けることができます。また、飛行可能な敵をバルカンで攻 
撃するときなどにも使用します。 

も 

•チャフ&フレア 

設置場所を中心とした一定範囲に存在する誘導ミサイルを、一定時間追尾不能にするこ 
とができます。 
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リックモード 


鐘 Sgh ; 議 





參攻撃武器 




: ：f \ . ： 


1^^^ jjjLXSt' 

。:^|:議: 


•-• . … .■ 

:_丨_酿;廳輸:本 . i 、涵^祕; .:::; を_ 

遐尾 mw/l Mm 

:*••:••••••ぐ *• ■* . ••- • - - .. 


ハンドガン 

銃 

C 

— 

C 

B 

ナイフ 

短剣 

E 

— 

B 

C 



リックモード画面説明 

①レ ー タ ー 

自分を中心とした7 X 7の範囲に、障害物、敵、弾などの位置が表示さ 
れます。 


② 警告 マーク 

どの方向に敵がいるかを警告します。 

③ 方向バー 

自分の向いている方角を表示します。 

④ H P (体力） 

HP ゲージが0になるとゲームオーバーになります。 

⑤ ハンドガン 

残り弾数を表示します。 

⑥ エリアマップ（場所によって表示されない場合もあります） 

現在いる場所の地図が表示されます。また、地図上には自分を四角形で 
目的地を丸印で表示します。 





I 


% 





氏涵 i 
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■エルムモード 


自分を中心とした7 X 7の範囲に、障害物、 敵、弾、 地雷などの位置が表示され ます。 

② 警告 マー ク 

どの方向に敵がいるかを警告します。 

③ 方向バー 

自分の向いている方角を表不します。 

④ ダメージスクリーン 

0〜100%まであり、100%で許容ダメージを越えるとゲームオーバーになります。 

⑤ エルムナイトマジックポイント 

エルムナイトのマジックポイントを表示します。 

⑥ エレメンタルシ ユー トのエネルギ_ 

チヤージ量のゲージで発射•可能になると OK マークが点滅します。 




攻撃武器 


1" 名称 1 

► ■. ■. ■. .■ .■ .■ .■ ■. *. ■.. .■ .■ .■ .■ ■. ■. ■.. .• .■ * ■. *...■ ■. . .».■ ■ ■.. . , . . ■ ..■ ■ . ■ 

如ノ‘^ 1 

^ 

i ノ 1 

Ki . ■■ ■ 

1；：：：；； ; ：：'； :: ■：：；：； ；：：：：；：'：： : 

I 1 

SvTW ] 

Tig n 灌 1 

1 ••■.，■.•.■•■ハ ■■パ：. . :. ..... J 

■- *■ ■ - ■ ■ .... ■ ■ ■ ■ . | 

1細;| 

|破纊力 J 

邏射1 

波動剣 

剣の波動 

C 

— 

C 

B 

エルムソ ー ド 

剣で切る 

E 

— 

B 

B 

エレメンタルシュ ー ト 

溜め撃ちエネルギー弾 

B 

- - 

A 

1 E 



エルムモード画面説明 
①レータ ー 







_ 



1 "— 

11暴靈 

一 

_|| 1 _ 
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ッ 卜 



0 6 BB サンダー バルカン砲 C — C A 


籲フロッサーモード画面説明 

( J ) レ_々一 

自分を中心とした 7X7 の範囲に、障害物、敵、弾などの位置が表示さ 
れます。 ' 

② 警告 マーク 

どの方向に敵がいるかを警告します。 

③ 方向バー 

自分の向いている方角を表示します。 

④ H P (体力） 

HP ゲージが〇になるとゲームオーバーになります。 

⑤ バルカン 

残り弾数を表示します。 
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■動かないときには 


製品には万全を期していますが、万ーソフトウェアが動作しないときには、下記事項を 

確認してください。また、購入された販売店などで、同じ機種での動作をお確かめくださ 

い。別の機械で動作する場合には、ご使用の機械の故障が考えられます。販売店にご相談 

ください。 

參 9 8 シリーズについて 

• 本体に 6 4 0 k バイトのメモリが載っているか、確認してください。 

• VM 2の場合、デイップスイッチ1 — 8を ON にして、拡張グラフイックモードにして 
ください0 

. 本体がレジューム機能を持っているものは、「レジュームを使用しない」設定にして、 
起動し直してください。 

• ラップトップ、ノ ー トタイプのキーボードには、テンキーはありません。 NUM キーで、 
テンキーに切り替えて使用してください。 

• I .〇バンク方式のメモリを増設していて、キャッシュが働かない場合は、デイップス 
イッチ 3 — 6 を〇 N にしてください。本体メモリが 512 k バイトになり、キャッシュ 
が働くようになります。 

•プロテクトメモリが載っている場合 、I • 〇バンクメモリの有無に関らず、プロテクト 
メモリのみをキャッシュとして使用します。 

•デジタルディスプレイでは、正しい色が出ません。アナログデイスプレイをご使用くだ 
さい。 


• FM-T OWNS について 

• 本体に2 M 以上のメモリが載っているか確認してください。 

• 2 M 以上のメモリが載っていても、ラムディスクを設定してあると、正常に動作しない 
ことがあります。その場合、ラムディスクの設定を解除してください。 


•各機種共通 


• 交換するディスクが間違っていないか、画面のメツセージを確認してください。 
• 画面が暗いときは、ディスプレイのコントラストつまみで調整してください。 

_画面が上下に揺れるときは、ディスプレイの垂直同期つまみで調整してくださし 
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團 t ポート 

參ディスクを読んだ後、止まってしまった 
_画面が乱れて変な文字やグラフィックが出た 
參最初からまったく動作しない 

などの症状が発生した時、また前項の他の場合にも動作しない時には、 
誠に申し訳ございませんが、お手持ちのディスクの動作不良が考えられ 
ます。お手数ですが、商品に同封のユーザーサポート依頼書にご記入の 
上、弊社までディスクと共に郵送ください。至急調査の上、交換品をお 
送り致します。なおユーザーサポートは、ユーザーアンケートにご回答 
くださった方のみに限定させていただきますので、あらかじめユーザー 
アンケート葉書をご返送くださいますようお願い致します。 

•もしもディスクを壊してしまった時は 
お客様の操作ミスでディスクを壊されてしまった場合、有償でディスク 
を交換致します。料金はディスク1枚につき15 0 0円（税込）となっ 
ております。料金分の定額小為替（無記名）か切手を送付商品に添えて 
お送りください。現金書留をご利用いただいても結構です。 

※ディスクをお送りの際には、ダンボ ー ル紙などで丁寧に包んで、必ず 
全てのディスクを郵便でお送りください。ユーザーディスク、データ 
ディスクなどお手元で作成された関連ディスクがある場合は、それも 
忘れずに同封してください。 


【送り先】 

〒510 三重県四日市市安島 2 — 9— 12 

株式会社マイクロキャビンユーザーサボート係 

•商品の品質に関するお問い合わせは 

月曜日〜金曜日14:00〜17:〇〇 
TEL 0593 — 51 —6482 ユーザーサボート係まで 

※ヒントについてのお問い合わせはご遠慮ください。 
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■登塌人物紹介 

【反乱軍】 


★リック • チヤンドラー 

帝国軍の軍事訓練校に在学中、新開発の MPS 
(魔力探査装置）により、本人すら知らなかつ 
た魔力を発見され、帝国軍に追われる身となる 
ひよんな事から反乱軍に入隊。 



(イ フル）幼い頃からリックにとりついている正体不明の精神体。リックにのみ声が聞こ 
え、リックの考えたことを理解することができる。ただし、深層意識やリックが無意識に 
ガードをかた思考はわからないようである。 


★バネッタ（售ミー） 

リックが愛用しているランドムーバーの標準仕 
様機。サミーはその操縦補佐コンピュータであ 
る。高性能だが、必要最小限の受け答えしかで 

きない*.•笑である。 




★ ロイ.チヤンドラー 

リックの実兄であり帝国軍のエリート。正直な 
性格をしていて間違ったことが大嫌い。しかも、 
人にまでそれを強制する。左腕は、ある事故に 
よりリックを庇った時に失ったため義手である。 
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★セレナ. ブルーム 


帝国軍に対抗している反乱軍の 
リーダーの妹。帝国軍の兵士に 
追われ、リックと出会う。囑ッ 
クを反乱軍に誘い、自分のガー 
ドをさせるなど、わがまま一杯 
な娘である。的中率は低いが、 
予知の魔法を使うことができる 



★ソフイ • ブルーム 


反乱軍のリーダ^ 一 であり、セレ 
ナの姉。父でもある前皇帝サリ 
アン帝の仇を討つため反乱軍を 
組織。普段は落ち着きのある大 
人の女性だが、慌てると言うこ 
とやることが無茶区茶になって 
しまう傾向がある。 




★ネロ 


正体不明の胡 ft ロボット。 

バネッタの肩の上を住み家とし、 
何故かリックになついてしまう。 
重力制御装置を内蔵しており、 
常に宙に浮かんでいる。短時間 
ならば異次元空間を移動するこ 
ともできる。 




★ロンド•アイマ 

反乱軍の情報参謀。帝国軍の秘 
密情報等はロンドが手に入れて 

いる0 




















_ ダグ•ネカン 

3度の飯より戦う事が大好きという男で、 
ランドムーバーの操縦技術は反乱軍 一。 

フアイヤーボールの魔法を使うことがで 
きるが、そんな物を使うぐらいなら殴り 
かかる性格である。 




★カーム 


巨人族の子供。ソフイとセレナになつい 
ている。巨人族特有の話し方をするため、 
意志の疎通が難しい。また、本来、人を 
好んで食するということで、反乱軍の人 
間からは恐れられている。しかし、巨人 
族は恐がられたりすることを名誉と考え 
る一族なので、本人は満足のようである。 



【帝国軍】 


★ネ ー ク • サー ペント 

サリアン帝の側近だったが、サリアン帝 
の死後、帝王の座につく。魔力を持って 
いる人間を欠損遺伝子保持者（イレギュ 
ラー）とし、完全な排除を唱えた張本人 



である 


★カーツ • バーミリオン 

ネーク帝の近衛部隊隊長。戦闘でおった 
傷により、目と喉の器官を潰されている 
ため代用の器具を使用している。 
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_ ドナーク • ラ f ン 

ネーク帝の近衛部隊の1人であ 
り、ベルポル基地で反乱軍討伐 
部隊の隊長。リックの兄ロイと 
は親友の仲である。公私を使い 
分けることができる人間である 



★ ロディア.バーハム 


ネーク帝の近衛部隊の1人であ 
り、超ナルシスト。常に美を追 
及し、自分の目にはいる物すベ 
てに美しさを求める。しかも美 
しくない物は、この世から消滅 
するのが当然という思想の持主。 




★ダタ • モンドーン 


ネーク帝の近衛部隊の1人。 

人を殺すことに生き甲斐を感じ、 
帝国軍に入った男。ナイフ投げ 

は プロ 級の腕である。どういう 
訳か カーツを 尊敬しており、彼 
の前では借りてきた猫の様にな 

つてしまう。 




it ガント*ブムラン 

ネーク帝の近衛部隊の1人。 
非常に無口なうえ、常にサング 
ラスをかけているため何を考え 
ているのかさっぱりわからない。 

帝国軍の中では1 • 2を争う腕 



をもつている 

























■ ザ冷塞 

■ C -/ 王恿 

1. このプログラム及びマニュアルの内容の一部、または全部を無断で複製することは、 
法律により禁止されています。レンタルやコピーを行うと、著作権法により厳しく罰 
せられます。当社はソフトレンタルに対する許可は一切しておりませんので、ご注意 
ください ◎ 

2. このプログラムは個人用として使用する他は、著作権法上、株式会社マイクロキヤビ 
ンに無断で使用することはできません。 

3. この製品の仕様は、将来予告なしに変更することがあります。 

4. 製品の内容には万全を期していま•すが、万一ご不審な点、誤り、記載漏れ等、お気付 
きになりましたら、当社まで御一報ください。 

5. お電話やお手紙でのゲームのヒントについてのお問い合わせは、一切お受け致してお 
りませんのでご T 承ください。 


♦ 『エルムナイト j お年玉プレゼント ♦ 

アンケート葉書をお送り頂きました方の中より、抽選で10 0名様に 
「結城信輝描き下ろしエルムナイトオリジナル.テレホンカード」 

をプレゼントさせて頂きます。、 〆 切は19 9 3年1月15日 

ゲ ー ムで遊んだら、さっそくハカキを書いて送ってね！ 

〇 商品の発表は発送をもってかえさせて頂きます。 


27 










STAFF 


ゲーム & グラフィックデザイン柳島秀行 


GAME&GRAPHIC DESIGN 






シナリオ&プログラミング 


HIDEYUKI YANAGISHIMA 


山川富士 


SENARIO&PROGRAMMING FUJIO YAMAKAWA 


プログラミング 

PROGRAMMING 


永井勝也 
KATSUYA NAGAI 


ミュージックコンボーズ 

MUSIC COMPOSE 


新田忠弘 
TADAHIRO NITTA 

福田康文 

YASUFUMIFUKUDA 


グラフィックデザイン 

GRAPHIC DESIGN 


奥田泰光 

HIROMITSU OKUDA 

古屋賢三 

KENZO FURUYA 

久保泰章 
HIROAKI KUBO 


イメージイラスト 

IMAGE ILLUSTRATION 


結城信輝 
NOBUTERU YUKI 


制作/著作 


(株）マイクロキャビン 
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■MESSAGE from STAFF 


私には尊敬している人がいる。 

私の敬愛している人の書く小説には常に共通のテーマが存在する。すべてのジャンルの壁を超える 
テーマで ある。だから、2つのジャンルを書いているというのに、ぜんぜん違和感なくその世界に入っ 
T いける。 

私の師と崇める人は1つの小説に、1つの大きな『堂々と存在しているが、最後までわからない伏 
線』を張るのである。小さい物になると数え切れないほどである。気づいてないものも多数あるのだ 
ろう。だから、何回読んでも面白い*惑動する ♦ 発見がある。 

私が憧れている人の書く物語は、キャラクターが生きている。完全無欠なキャラクターは絶対にい 
ない。平凡な人も1人もいない。みんな、一生懸命生きて考えて行動している。とても魅力的だ。 

私が崇拝している人は「私はライターズブロック（スランプ）になったことがない」と言っている。 
あんなに分厚い本を年に何冊も書いているというのに。「仕事にスランプという言葉を使う人間はそ 
れを仕事にする資格はない」「仕事以外の食事や睡眠時間がうっとおしい」凄い言葉である。 

私が目標にしている人にエルムナイトのシナリオ第1稿……常に自己の模索をしている主人公が、 
魅力的なキャラクター達と『堂々と存在しているが、最後までわからない伏線』が存在する世界を生 
きている……を贈る。 * 

私が尊敬している人の名前は、私を援助してくれている人は知っている。 

1992年10月22日山川富士男 
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汐夕卑6あたたが “ i 目 か、^^れ 
ぶ々ちあ古“匕⑽糾务ぬき~ 

个為，索说賢、之5 

た / M ワの泳?。仏， 



エ儿晰傾っ飞 
下士っ7求 1 )がとう 
ごせ：し)ました。 

これに懲りず 

^ Y . t ^> Jta ) 

y ^ tm\Li 

T ^^^. ib '^ 1 ) 

哞し上:げ'て 
杂リます。(サ >-4^7?-^) 

Mo , Jo . 

ザバ：娜かぬ、 W ^ 4 ) 
引 1 で…， 



シーン N 馨| 口 _グ 

【フェーズ l |】 ビジュアルシーン 
くカット1 ) 

サミー「マイクロ キヤ ビンよりェルムナイト発売中です」 

リック「なんだって！？もう発売されたのか！！」 

暗転 

リック「俺が金なんか持ってるわけがないだろうが。ったく、発売日に間に合わせる信じられん事し 
やがって」 

暗転 

リック「サミー、ェルムナイトの値段はいくらなんだ？」 

サミー「14,800円です。ただし税抜きの価格ですが j 

リック「なに！？税抜き価格で、その値段か•，■そうか*。ここら辺でェルムナイトを売ってそうな 
場所がないか捜してくれ j 
サミー「了解 j 

セレナ「ちょっと！ セリフ間違ってるわよ」 

ちょっと本編のシナリオをいじって遊んでみました。これからもェルムナイトでの技術を生かして 
面白い作品を作っていきます。 

では次回作で、またお会いしましょう 0 

ブログラム担当 永井勝也 


[神〇明さん：ケンシ〇ウの声] 

さらば…リック、セレナ、エルムナイトよ…さらば、 40 M の作業ビジュアルデータ、ゲーム画面デー 
夕ょ0 

な一んてな、パックアップとって、とっととデリート（消去）だっガこんちきしょう/ 

本当に、今回ほどグラフィックに泣かされたゲームを作った事がない。 XakI 、 H の方がよっぽど 
ましだったぜいガこんなゲーム、企画するんじゃなかった。 

ぶっん/ (何かが切れた音） 

[神〇明さん：キン〇マンの声] 

エーン苦しかったヨービジュアル•グラフィックデータの％%は一人で描いて、そんでもって 
ゲーム 画面データもい 一っ ぱい描いたんだ ヨー……ェ ライ？ ビジュアル データ （動作データ）も 
リックモードとバネックモード以外はほとんど手伝ってもらってないんだ ヨー…… イイコ？ 

フゥッ■ヴ（理性を取り戻した音） 

[神〇明さん：ケンシ〇ウの声] 

はっ.ヴ私は何を言っていたのだ？丨…まさか/ “トリップ 1 ’をガ…無理もないか、2年近くもハマ 
リ、そしてヤク（ドリンク：リポ D ゴールド&スーパー、グロンサン' ユンケル etc …)を飲みながら 
の、1ヶ月半の徹夜……早く家に帰って休養せねば…… 

お、おっと、ちゃんと寝る前には、オシッコをしとかなくちゃ// 

(彼はまだ、自分を取り戻せていない；） 

柳島秀行 













































